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Partie perdue
Trois-Corbeaux — un dimanche de pluie

Le rapport

Il pleut sur Trois-Corbeaux depuis midi, et le Café du Quai ne s'est pas vidé de la journée. Anatole

Vigneau y tenait sa table depuis trente-huit ans : le meilleur joueur de dames de la ville, et le plus

mauvais perdant. Les habitués le maudissaient à chaque partie et revenaient chaque dimanche. Ce

soir-là, quelqu'un a ramené sur la table une vieille histoire, et la partie s'est arrêtée là. En fermant pour

la nuit, Blanche Morin a trouvé Anatole mort dans son café. Le plancher était sec d'un bout à l'autre :

personne n'était entré depuis des heures. Trois habitués s'attardaient encore — un vieux rival, une

serveuse, un jeune homme qu'Anatole accusait de tricher.

1. Mathias Provencher, 28 ans

Le plus jeune habitué du café. Anatole l'accusait de tricher à voix haute, devant toute la salle, et

recommençait chaque dimanche.

2. Noémie Charest, 35 ans

La serveuse des dimanches soir. Une plaisanterie d'Anatole a fait rire tout le café à ses dépens, il y a deux

mois, et personne ne l'a oubliée.

3. Gaston Ferland, 74 ans

L'adversaire d'Anatole depuis trente-huit ans, à la même table. Ce dimanche-là, Anatole a reparlé devant tout

le monde d'une histoire que Gaston croyait enterrée.

LES ARMES

Le plateau de service · La chaise de bois · Le pichet en étain

LES LIEUX

La salle de jeu · L'arrière-cuisine · La réserve

Les règles de cette affaire

Chaque lieu contient exactement un suspect et une arme. Chaque suspect et chaque arme se trouve

dans un seul lieu.

Toutes les pièces du dossier et tous les témoignages sont vrais.

La scène du crime désigne le lieu du meurtre. Retrouvez le suspect et l'arme qui s'y trouvaient.

Une croix écarte une association, une coche la confirme. Il faut une seule coche par ligne et par lieu dans

chaque groupe (suspects ou armes) ; après une coche, barrez les autres cases de la ligne et de la

colonne dans ce même groupe.

Une seule accusation : notez votre coupable et votre arme pour le lieu du crime indiqué dans le dossier,

avant d'ouvrir le corrigé séparé.
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1
PIÈCE DU DOSSIER

Le pichet en étain porte les empreintes de Gaston.

2
TÉMOIGNAGE — NOÉMIE

« Je n’ai mis les pieds ni dans l’arrière-cuisine, ni dans la réserve. »

3
PIÈCE DU DOSSIER

On a fouillé l’arrière-cuisine : le plateau de service n’y était pas.

4
PIÈCE DU DOSSIER

On a relevé les empreintes de Noémie sur le dossier de la chaise de bois.

5
LA SCÈNE DU CRIME

C’est dans l’arrière-cuisine que Blanche a trouvé Anatole sans vie.

Croisez. Éliminez. Accusez.
Suivez la ligne du suspect ou de l’arme jusqu’à la colonne du lieu. Notez une croix si l’association est

impossible, une coche si elle est certaine. Reportez les exclusions dans les autres cases.

Suspects et armes La salle de jeu
L'arrière-cuisine

SCÈNE DU CRIME
La réserve

SUSPECTS

Mathias

Noémie

Gaston

ARMES

Le plateau de service

La chaise de bois

Le pichet en étain

Mon accusation

Au lieu du crime indiqué dans le dossier, j’accuse :

Le suspect L’arme

Une seule accusation. Le corrigé vous attend dans un fichier séparé.
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